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(Discipline Grafico-Pubblicitarie)

TRACCIA DELLA PROVA PRATICA A2

. simposio internazionale "Al 2026: L'Algoritmo Umano"” esplora le frontiere
dell'lntelligenza Atrtificiale applicata al design, alla comunicazione e all'etica sociale.

L'iniziativa, promossa dal Comune di Milano in collaborazione con il Politecnico e i principali
Innovation Hub del territorio, prevede un'esposizione interattiva e una serie di workshop che
indagano come la tecnologia possa potenziare la creativita umana senza sostituirla,
ponendo I'accento sulla sostenibilita digitale e la trasparenza dei dati.

L'evento si terra a Milano dal 22 giugno al 26 luglio 2026.
Obiettivi generali:

1. Divulgare le potenzialitd dell'lA generativa nel campo delle arti visive e della
comunicazione;

2. Promuovere il simposio presso professionisti del settore tech, studenti di design e
cittadini interessati all'innovazione;

3. Valorizzare I'equilibrio tra estetica computazionale (data-driven) e sensibilita artistica
umana;

4. Fornire un'immagine coordinata d'avanguardia, tecnologica e al contempo
accessibile.




AL CANDIDATO SI RICHIEDE:
a) Realizzazione del KIT COORDINATO DI PROMOZIONE
Il candidato deve progettare tre elementi grafici distinti per la promozione dell'evento:

1. UN MANIFESTO (formato 70 x 100 cm): destinato alle affissioni nelle aree di
innovazione (es. Mind, distretto Isola) e stazioni ferroviarie.

2. UN POSTER (formato A3): per la distribuzione allinterno di campus universitari e
laboratori di ricerca.

3. UN SEGNALIBRO (formato 5.5 x 21 cm, fronte/retro): inteso come oggetto da
collezione che integri elementi di grafica generativa.

Consegna:

e Tre file in formato sorgente ad alta risoluzione per stampa.
e File di presentazione in formato PDF che illustri il concept visivo e l'uso di eventuali
software di 1A nel processo creativo.

b) Elaborato a scelta
Il candidato inoltre progetti uno dei seguenti elaborati a scelta:

1) Realizzazione di UN BANNER PER L'INGRESSO (Totem) Il candidato deve progettare
un banner autoportante (Roll-up) per I'accoglienza dei visitatori presso la sede espositiva.

e Specifiche tecniche: Formato 70x200 cm (verticale); stampa a colori solo fronte.
e Contenuti obbligatori: =
o Headline: "Al 2026: Oltre il Codice, il Cuore™;
o Visual: Una composizione grafica originale che rappresenti l'interconnessione
tra circuiti tecnologici e anatomia umana;
Date e Luogo: 22 giugno — 26 luglio 2026, Milano;
Informazioni: QR Code (fittizio) e sito web: www.ai2026milano.it.

2) Studio e realizzazione del LOGOTIPO "Al 2026" Il candidato deve creare l'identita
visiva del simposio. Il logotipo deve essere innovativo, scalabile e riflettere il concetto di
"intelligenza fluida".

e Consegna (unico file PDF contenente):
Versione in Quadricromia (CMYK);
Versione Outline (Tracciati);
Versione Bianco e Nero;

Versione in Scala di grigio.
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DURATA MASSIMA DELLA PROVA: 8 ORE

/

DATA DI PUBBLICAZIONE: 6 MARZO 2026



